Przesytam prosty programik do generowania animacji wiazara na 13 klatkach.
Program jest pozbawiony jakiejkolwiek funkcji testowania poprawnosci danych ,wiec
wszystko zalezy od uzytkownika .

NALEZY ZMIENIC w ustawieniach regionalnych systemu Windows znak punktu
dziesi¢tnego z ¢,’ na ¢’

Program dziata przy zatozeniu :

Axis Z kota (Well) jest rowna Axis Z wiazara (Rod01)
Axis Y wiazara (Rod01) jest wigksza od Axis Y kota (Well)

Ustawienie elementow dla klatki ,,0”’na rysunku.

Wystarczy zaladowac¢ pliki wygenerowane przez program i animacja gotowa.
Koto z zatadowana animacja (12_well.rot) mozna kopiowac i przesuwac (tylko po Z)
Wiazar (12_rod1l.mot) mozna przeksztalca¢ dowolnie byle by nie zmieni¢ ustawienia Axis .
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5. (ANimacja wigzara do TSM [ TomSka ]
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Zapigz "12_rodl . mot" ‘ Zapisz "12_well . rot" ‘

W pola wpisujemy dane Axis kota i wigzara

Przycisk ,,1”” generuje animacje

Przycisk ,,2” zapisuje animacje do pliku ‘12 _rod1.mot’

Przycisk ,,3” zapisuje plik obrotu dla kota

(pliki zapisuja si¢ w tym samym katalogu w ktorym znajduje si¢ program)




