===== Polski dodatek do gry symulacyjnej "Microsoft Train Simulator =====
Fikcyjna trasa waskotorowa 750mm ,Bukowiecka Kolej Dojazdowa”
wersja 3.1 - df. ok.90km - 01-01-2016

Trasa jest probg przywofania klimatu typowej polskiej kolei waskotorowej z lat 80-tych, swobodng
improwizacjag na temat: "Co by byto gdyby waskotorowki w Polsce byly optacalne?",
a réwnoczesnie ma tez pewng funkcje, powiedzmy ,edukacyjng”, poniewaz autorzy zdajg sobie sprawe,
ze dla wielu, zwtaszcza mtodszych wiekiem, uzytkownikow MSTS bedzie to pierwszy kontakt ze specyfikg
kolei waskotorowej.

Kazda kolej waskotorowa z racji swojej ograniczonosci spowodowanej przeswitem toru, jest
odrebnym $wiatem, sama dla siebie. Niezalezno$¢ waskotorowek, w stosunku do otaczajacego je
ogromnego Swiata drég zelaznych rzadzi sie wtasnymi prawami, a odrebnos¢ kazdej, nawet mimo pewnej
normalizacji taboru w II potowie XX w., oraz ujednolicenia przepiséw ruchu i dotyczacych sygnalizacji,
jest wcigz widoczna.

W tym sSwietle symboliczny jest fakt poprowadzenia w Bukowie toru normalnego (podobnie jak na
stacji w Starym Bojanowie na Smigielskiej Kolei Dojazdowej), wiaduktem ,gdzies w gdérze”, kiedy tor
normalny wiedzie jakby ,znikad donikad”, a odchodzaca od niego bocznica na plac fadunkowy, stanowi
»~0kno na szeroki $wiat”. Dalszego biegu przesytek dowozonych do przetadowni w Bukowie nie okresla
sie, gdyz jest on juz sprawg wielkiej sieci kolei normalnotorowej.

Koleje waskotorowe cechowata zawsze pewna ,umownos$¢” — czes$¢ sfery w ktdrej porusza sie
kolej waskotorowa nie jest okreslona scisle przepisami. Charakterystycznym przyktadem tego jest fakt,
ze np. Sredzka Kolej Powiatowa (gtdwnie z powodu takiej, a nie innej czestotliwosci ruchu pociggéw) na
catej dtugosci linii do Zaniemysla (14km), nigdy nie byta wyposazona w tak charakterystyczny kolejowy
obiekt jak semafory... Dlatego np. zadania, ktére bedziemy wykonywac jako ,wirtualny maszynista” BKD,
pozostawiajg sporo miejsca na wtasng inwencje, np. w kwestii kolejnosci wykonywania manewrdéw.

Podstawowym zatozeniem BKD byto stworzenie konglomeratu, swoistej ,pigutki” zawierajgcej
wiekszos¢ co bardziej charakterystycznych miejsc z réznych polskich kolei waskotorowych. Dlatego czes¢
uktadéw stacyjnych na Bukowieckiej Kolei Dojazdowej to w miare wierne kopie stacji istniejacych w
rzeczywistosci. I tak np. uktad stacji Wierszyniec jest odwrécong o 180° kopiq stacji Boniewo Kujawskich
KD, a Przyborowo ma prawie taki sam uktad torowy jaki w rzeczywistosci miata stacja Ryn. Pomysty
poprowadzenia toru plaza w Lubieszewie oraz bocznicy do jednostki wojskowej zostaty zaczerpniete z
Gnieznienskiej KD, wzorem dla odcinka miedzy Czelawa i Wierzbinkiem byty tereny Ponidzia, linia
Radziszew - Zieleniew oraz pomyst kopalni odkrywkowej wegla brunatnego zostaty skopiowane wprost z
linii Sompolno-Jabtonka Stupecka i tak dalej...

Waznym kryterium byto zapewnienie wewnetrznego ruchu towarowego na sieci, dlatego wzdtuz
trasy mamy petng zalezno$¢ miedzy obstugiwanymi zaktadami przemystowymi, ktérych wzory znoéw
zostaty zaczerpniete z rzeczywistosci, np. hala cegielni w Rudniczu bedaca modelem starej hali cegielni
na Kotowie w Poznaniu. Zaleznosci te wkrétce zostang zamieszczone w osobnym dokumencie dostepnym
na www.bkd.trainsim.pl

WYMAGANIA PROGRAMOWE:
czyli co musi by¢ zainstalowane w symulatorze dla poprawnego dziatania trasy:

1) X-tracks - pakiet dodatkowych toréw do gry - w wersji 3.20 lub wyzszej, ze wzgledu na zawarte w
nim pakiety N-tracks, czyli tor waski przy uzyciu ktérego zostata zbudowana BKD, oraz D-tracks, czyli
splot toru normalnego i waskiego.

2) Feldbahn tracks - zestaw dodatkowych toréw kolejek rolniczo-torfowych o przeswicie 600mm
dostepny na http://www.thetrain.de/de/downloadarea/600mm-feldbahngleise/

3) Globalny plik sterujacy bazg toréw - "tsection.dat" - w wersji 2.13 PL lub wyzszej, autorstwa
PSoba, dostepny na stronie www.ts-studio.euQ7.pl oraz www.bkd.trainsim.pl

4) Dodatkowy zestaw toréow, tzw. Track_B w wersji 1.1 lub wyzszej, w petnej wersji dostepny na
stronie TS-Studio, a w wersji zawierajacej wytgcznie obiekty wykorzystywane przez trase BKD dostepny
takze na stronie www.bkd.trainsim.pl. Doktadne wyjasnienie dziatania tego dodatku znajduje sie na
stronie TS-Studio.

5) Pakiet czeskich dzwiekéw toru instalowany w globalnym katalogu SOUND, identyczny jak dla
trasy "Linia 202" autorstwa Marcela ,,FTD” Durbajto, dostepny na stronie www.bkd.trainsim.pl

6) Czeski Patch BIN ze strony: http://mstsbin.uktrainsim.com - trasa testowana byta na wersji
1.7.051922, powinna dziata¢ prawidtowo takze na wersjach pdzniejszych.

W opcjach gry zaleca sie wytaczenie funkcji "wykolejenie" (nie testowane).Zaleca sie rowniez wytaczenie cieni dynamicznych -
wiekszo$¢ obiektdw nie obstuguje tej funkcji, a ma to wplyw na wydajnos¢ w grze. Dziatajg wszystkie pory roku. Ustawienie
horyzontu zaleca sie na odlegtos¢ ok. 1500 metrow, jako$¢ obiektow na wysokie, dzwiekéw na wartosci MAX. Autorzy
opracowania nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody wynikte z uzytkowania. Dotozono jednak wszelkich staran w celu eliminacji
szkodliwych zjawisk - nalezy stosowac sie rowniez do wszystkich zapiséw okreslonych w niniejszej instrukcji.



DEINSTALACJA:

W celu odinstalowania trasy wystarczy usunac¢ katalog BKD3 z katalogu ROUTES, oraz katalogi i pliki o
nazwach rozpoczynajacych sie od liter BKD z katalogdw TRAINSET i CONSISTS. Pozostate dodatki
(wymienione w punktach powyzej) moga by¢ takze wymagane przez inne trasy do MSTS, ich usuwanie
nie jest zalecane.

TABOR:
W aktualnej wersji trasy dostepny jest nastepujacy tabor waskotorowy:

- pakiet lokomotyw Lxd2 (255, 274, 278, 282, 337 oraz wrak 280)

- pakiet lokomotyw Lyd2 ( BKD 72, BKD 73, Cukrownia Szczytniska 01)

- pakiet lokomotyw Lyd1/WLs150 (Lyd1-204, WIs150-7216, 7629)

- pakiet wagonow towarowych krytych Kddx oraz Kddxh typu 68w oraz 72w

- pakiet wagondéw towarowych otwartych W, Wddx, Wddxhp typu 69w oraz Pddxhp typu 802S
- pakiet transporteréw Tddyyhp typu Tw6a oraz Tw6b wraz ze zworami taczacymi
- cysterny Rdxhp

- drezyny Doc

- wagony osobowe Bxhpi typu 1Aw

- wagony pocztowo-bagazowe Fxhp

- pakiet lokomotyw WIs50 (1055, 1565, 1930)

- lokomotywki torfowe i cegielniane (GLs30, Diema DL6, Deutz OME)

- Wagony koleby do przewozu gliny oraz tzw. ,torfowki”

Normalnotorowy:

- SU45 - 106
- SM42 - 123
- ST43 - 103

- wagon pasazerski serii Bdhpumn ( autor modelu: Kank(Michal) - repaint: DeMoN, brood.k )
- weglarka Eaos w wersjach pustej i fadownej ( autor modelu nieznany - repaint: brood.k )

Podany zestaw podlega ciagtej rozbudowie.

Pierwowzory przedstawionych lokomotyw waskotorowych w wiekszosci przypadkow zostaty juz
ztomowane. Tym niemniej ich modele zostaly wykonane mozliwie wiernie na podstawie zachowanych
zdje¢ i tu na BKD lokomotywy te istniejq i pracujg nadal...

ZADANIA:

Do poprawnego dziatania zadan konieczny jest komplet taboru dostepny na stronie Bukowieckiej KD:
www.bkd.trainsim.pl. Z uwagi na postepujgca destabilizacje polskiej sceny MSTS, trasa w znikomym
stopniu odwotuje sie do innych polskich stron internetowych zawierajacych dodatki do MSTS. Tak wiec
ewentualne wzbogacanie zadan wiekszg iloscig taboru twércy projektu pozostawiajg uzytkownikom.

W przygotowaniu:

- Pakiet lokomotyw WIs75,

- Wozki ktonicowe Sld,

- Spalinowy zesp6t trakcyjny typu Faur A20D-P serii PKP Mbxd2 + wagony pasazerskie Bxhpi,

- Wagony motorowe Mbxd1 typu ZNTK Krosniewice, MBd1 ZNTK Lisewo, by¢ moze Mx1 Konstal
- Pakiet parowozéw Px48 ( przysztosciowo takze inne: Las, Rys$, Kp4...)

Uwaga, caty tabor zalagczony do trasy jest zgodny z tzw. 'czeskim' standardem pliku
default.wag (80/150). W celu prawidtowego sprzegania i rozprzegania taboru w trakcie
manewrow nalezy pobrac plik default.wag ze strony www.bkd.trainsim.pl

Celem ufatwienia wykonywania zadan opracowano plany uktadéw torowych wiekszosci stacji.
Sa one dostepne w osobnym dokumencie na www.bkd.trainsim.pl




POCHODZENIE NAZW STACII:

Duza cze$¢ nazw stacji na sieci BKD zostata zaczerpnieta z opowiadan autorstwa Stefana
Grabinskiego, mrocznej mtodopolskiej prozy gotyckiej ze zbioru "Demon ruchu" w ktérych ttem akcji jest
kolej z lat 20-tych XX wieku. Nalezg do nich Wierszyniec, Czelawa, Pomiany, Gtaszow, Szczytniska,
Horsko, Wrotycz, Podwyze, Brzana, Chaszczyce, Zaszumie i Ostoja, miejscowosci w rzeczywistosci nigdy
nieistniejace, a rownoczesnie mogace leze¢ wszedzie i nigdzie zarazem...

Druga grupg sq nazwy stacji zaczerpniete z rzeczywistosci:

Bukowo Czluchowskie: przystanek o tej nazwie istnieje pomiedzy Ziotowem a Chojnicami.
W rzeczywistosci wyglada oczywiscie zupetnie inaczej.

Wierzbinek: przystanek o tej nazwie istniat na linii Sompolno - Dobre Kujawskie.

Myszewo: stacja istniejaca w rzeczywistosci na sieci kolei Zutawskich.

Lubieszewo: stacje o tej nazwie w rzeczywistos$ci istniaty dwie, na sieci kolei zutawskich (linia Nowy
Dwér Gdanski - Lisewo), oraz zachodniopomorskich, na linii Gryfice - Tapadty — Trzebiatow.
Krzywoszyn: nazwa brzmi jak z koszmardéw sennych mitosnika kolei, w rzeczywistosci byta to stacja
koncowa kolei waskotorowej Baranowicze - Krzywoszyn na terenie przedwojennej Wilenskiej D.O.K.P.
Rudniki Zdroéj: nazwa zaczerpnieta z Opalenickiej Kolei Waskotorowej (rozebranej w 2007).

Zagorow: koncowa stacja linii Witaszyce - Zagérow (rozebranej w 1993).

Rudnicze: posterunek odstepowy normalnotorowy oraz zespét bocznic na terenie Poznania,
zlikwidowany w 1994,

Dobrzyca: stacja o tej nazwie istniata na kolei dojazdowej Krotoszyn-Pleszew, zlikwidowanej w 1990.
Gluchowiec: posterunek odstepowy pomiedzy Mokrzem i Miatami, na linii Poznan-Szczecin,
zlikwidowany w 1987. Model zadaszenia na tym przystanku zostat wykonany w oparciu o zdjecie
przystanku Pakostaw na Opalenickiej KD.

Pozostate nazwy sg wytworami fantazji autoréw trasy, niemniej warto zwrdci¢ uwage na ich
znaczenie, i tak na odcinku ,rolniczym” Wierszyniec - Szczytniska znajdujemy przystanki Rudawiec i
Szczerki, ktérych nazwy pochodzg od gatunkéw gleby, natomiast na odcinku lesnym znajdujemy nazwy
Jlesne”: Grzybowo (stacja o takiej nazwie istnieje tez w rzeczywistosci, na terenie Leszna), Krzaczany i
Przyborowo. Z kolei nazwy kilku stacji na linii Radziszew - Zieleniew (wzorujgcej sie na sieci
waskotorowek kujawskich) zostaty zaczerpniete z rzeczywistosci, sa to nazwy rzeczywiscie istniejacych
wsi na Kujawach.

PODZIEKOWANIA:

Nieoceniong pomoca byly przede wszystkim ksigzki Marka Torzewskiego: "Gnieznieriska i
Wrzesinska Koleje Waskotorowe" (Poligrafia Bracia Szymanscy Warszawa 2006), oraz Bogdana
Pokropinskiego: "Koleje waskotorowe Polski Pétnocnej" (Cibet Warszawa 2000), lecz najwiecej daty nam
wlasne badania terenowe i czeste odwiedziny polskich waskotorowek na Kujawach, w Pleszewie, w
Gnieznie, w Smiglu, w Przeworsku. Osobne podzigkowania kierujemy w strong pracownikéw Powiatowej
Kolei Waskotorowej w Srodzie Wlkp. skad pochodzi 90% tekstur taboru BKD, oraz Gnieznienskiej Kolei
Waskotorowej i Piaseczynsko Grojeckiej Kolei Dojazdowej.

Mamy nadzieje, ze udato sie nam odtworzy¢ charakterystyczny klimat polskich waskotoréwek na
tyle wiernie, ze ta trasa przyczyni sie do wiekszego zainteresowania imprezami i przejazdami
organizowanymi na pozostatosciach polskich waskich tordw.

W czasie trwajacej latami budowy tej trasy (poczatek edycji 11 X 2003) korzystaliSmy ze zbyt
duzej ilosci wiedzy, materiatdw i oprogramowania pochodzacych od zbyt duzej ilosci autoréw by ich
spamietac i tu wymieni¢, ograniczymy sie do najwazniejszych. Sa to w kolejnosci losowej, przypadkowej:

TomSka - twdrca bazowej czesci skryptu sygnalizacji oraz pozniejszych poprawek i innowacji,
DeMoN - autor zdje¢ sochaczewskiej Lxd2-250 ktére postuzyty za materiat bazowy przy powstawaniu
modelu, oraz skryptéw dzwiekdéw Lxd2 i taboru normalnotorowego,

Ftd - sorry za obiekty podprowadzone bez pytania z linii 202 ;-),

TomaySoft - wiedza i organizacja,

Keram - nocne tekstury budynkoéw dyrekcji BKD, wsi Wielkopole oraz jesieeen... ;-),

PSob - pomoc w okietznaniu TSM, oraz kilkanasciedziesiat cennych uwag,

Budzik74 - tworca czesci nierzadko bardzo pomystowych zadan,

Fablok - niestrudzony tester kompatybilnosci trasy z freeware’owym Open Rails Train Simulator,
Slowblow33 - nasz zaktadowy fizyk, niestrudzenie konfigurujacy wirtualne ,silniki” naszych lokomotyw.

Koniecznie nalezy wspomnie¢ o spotecznosciach internetowych. Podziekowania przede wszystkim dla
pionieréw polskiej sceny MSTS, skupionych wokoét nieistniejacych juz for na www.stacja.gower.pl oraz
www.forum.magik.biz., grupy dyskusyjnej #pl.misc.kolej, a przede wszystkim dla forum
http://750mm.pl - szczegdlnie dziekujemy Kucykowi za umozliwienie zarejestrowania petnego
spektrum dzwiekdéw lokomotywy Lxd2-475 podczas jednego z przejazddéw na trasie Piaseczno - Tarczyn.




Trasa wygladataby takze o wiele bardziej ubogo, a prace trwalyby o wiele dluzej, gdyby nie
ogdlnoswiatowa spotecznos$¢ twércow obiektdw i programdw wspierajgcych MSTS, przede wszystkim
forum www.trainsim.com, w szczegoélnosci: Roger - podziekowania za obiekty ,MR” z
http://perso.wanadoo.fr/mr train sim, Don Ultimax (obiekty ,!ULT” ), Sven Sprenger aka Rasender
Roland (www.msts-lowa-werkstatt.de ), GregHF, Didi2004, Mad Mike, Phil Voxland, Eddy
(ow@meincken.de) - autor pakietu narzedzi geodezyjnych "OW Vermessung", Bjoern Arlt - The Bucket
has landed? The answer is wrong! ;-), Trunda - 'greenery', Tom Galbardi -microtex.ace 512,
Ron Picardi - obiekty SRV, Ken Swenson - za drabinke ;-),William Adams - Ntracks i Dtracks, Ron
Paludan, Michael Vone, Torben Spiegler - Activity Changer, Carlos A.M.Gomes - ConBuilder,
Martin Wright - TGATool2A, Scott Miller - ReMiplt i Acelt, Mike Simpson -Route Riter...

...i tak wszystkich nie da sie wymieni¢, do zobaczenia na waskim torze...

Whnetrze lokomotywowni WMD Gniezno Waskotorowe

....i WMD Bukowo
Mike_russ & brood.k - 2004-2016



